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 יםהסברריכזנו  , מאת זאב גלברד ושלמה רבין" מדריך למשתמש– Revit 2010"לספר זה  בעדכון

 .של התוכנה 2011/2012 אותינויים בגרסשבהן חלו או /שנוספו ופקודות ל

 . משתמשהות ואופציות ושופר ממשק דנוספו פקו 2011/2012 אותבגרס

 איכותשופרה החומרים והמגוון הוגדל  ,הדמיההיצירת תמונות שופר תהליך  2011/2012בגרסאות 

שרטוטים לתוכנות שרטוט להעביר  ו3D Max התוכנה מאפשרת להעביר תמונות הדמיה לתוכנה .גרפיתה

 . ועודAutoCAD ,Inventor כגון ,אחרות

ם בין  שיתוף שרטוטיבאמצעות של התוכנה נוספו אפשרויות לתכנון פרויקטים גדולים 2012גרסה ב

 – נקודות ענן ת ואנליז;Energy Analysis –ת חום במבנים י בקרת אנרגי;Worksharing –מתכננים 

Point Cloud .באפשרויות אלו יכולים להשתמש רק בעלי הרשאה מתאימה . 
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 Revit 2011/12ממשק המשתמש בגרסאות 
 

שה הוכנסו שיפורים רבים המאפשרים למשתמש גי 2012 -ו Revit 2011 התוכנגרסת במסך הבמבנה 
עיצוב הגרפי של הכרטיסיות ב ייםנוישבוצעו כמו כן . מהירה יותר לפקודות השכיחות ולחלון המאפיינים

 . והסמלים שברצועות
 
 

 
 New Project לאחר הפעלת הפקודה Revit 2011/2012  תוכנתמסך

 
 

 הכרטיסיות והסמלים בעיצוב החדש
 

 בגרסה מהכרטיסיותבחלק . 2012 - ו2011 ,אות במבנה הכרטיסיות אין הבדלים גדולים בין שתי הגרס
 .אנליזות לביצוע Analyzeכרטיסייה ה 2012בגרסה נוספה וכן  , פקודותכמהנוספו   של התוכנה2012

 
 

 
 2011רוויט  – Homeכרטיסיית 

 

 
 2012רוויט  – Homeכרטיסיית 

 
 
 

חלון 
 המאפיינים

חלון סייר 
 הפרויקט
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 2011רוויט  –  Insertיסיית כרט

 

 
 2012רוויט  –  Insertכרטיסיית 

 

 
 2011רוויט  –  Annotateכרטיסיית 

 

 
 2012רוויט  –  Annotate כרטיסיית

 

 
 2012רוויט  – Analyze תכרטיסיי

 

 
 2011רוויט  – Structure כרטיסיית

 

 
 2012רוויט  – Structure כרטיסיית

  

 
 2011רוויט  – Massing & Site כרטיסיית

 

 
   2012רוויט  – Massing & Site כרטיסיית
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  2011רוויט  – Collaborate כרטיסיית

 

 
  2012רוויט  – Collaborate כרטיסיית

 

 
 2011רוויט  – View כרטיסיית

 

 
 2012רוויט  – View כרטיסיית

 

 
   2011רוויט  – Manage כרטיסיית

 

 
   2012רוויט  – Manage כרטיסיית

 

 
   2011 רוויט – Modify כרטיסיית

 

 
   2012 רוויט – Modify כרטיסיית
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 Modify כרטיסיית
 

 לא נבחר אובייקט כלשהו בכרטיסייה כל עוד.  חלו שינויים בעיצוב ובאופן השימושModify תבכרטיסיי
תוספים לכרטיסייה סמלי י כאשר נבחר אובייקט כלשהו מ.מוצגים הסמלים של פקודות עריכה כלליות

כרטיסייה מופרדים התוספים בצדה הימני של יסמלי הפקודות שמ. הפקודות האופייניות לעריכת האובייקט
 . ברקע ירוקים ושמות הקבוצות מודגש,בקו אפור

 

 
  עם פקודות עריכה כלליותModifyכרטיסיית 

 

 
  שנבחרטדות העריכה האופייניות לאובייק עם תוספת פקוModifyכרטיסיית 

 

 ועוד Move ,Mirror ,Offsetכגון , הפקודות השכיחות ביותר
 ומקומן לא Modifyנמצאות במקום קבוע במרכז כרטיסיית 

 ).בשונה מהגרסה הקודמת של התוכנה(משתנה 

 

 
 בקרת מבנה מסך התוכנה

 
 .View ת נמצאת בצדה הימני של כרטיסייUser Interfaceהפקודה 

לסמן למצב מאפשרת לאחר הפעלת הפקודה נפתחת רשימת בקרה ה
 .  הנמצאים על מסך התוכנהכליםה סרגליאת צפים והחלונות ה זמין את

 
 

 ! שים לב
 של או Properties –המאפיינים של  צפיםהחלונות האת אפשר לגרור 
 .מקום על פני המסךכל  לProject Browser –סייר הפרויקט 
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 Quick Access Toolbar –סרגל הכלים לגישה מהירה 
 

המכיל את ) Quick Access Toolbar )QATבחלקו העליון של המסך נמצא סרגל הכלים לגישה מהירה 
שאת מיקומם סמלי פקודות זה  נוספו בסרגל כלים 2011בגרסה . הפקודות השכיחות ביותר שבתוכנה

 .Customize Quick Access Toolbarשיח -שית באמצעות חלון הדו לשנות לפי התאמה איאפשר

 

 
 Quick Access Toolbarסרגל הכלים לגישה מהירה 

 

הפקודות המסומנות במצב זמין מוצגות בסרגל 
 .הכלים

 
 אפשר QATפקודות לסרגל הכלים לגישה מהירה 

מתוך התפריט המשני ) אם הן לא זמינות(לבחור 
סמל המשולש שבצדו הנפתח לאחר לחיצה על ה

 .הימני של הסרגל
 
 

 
  

  QATלעריכת מקום הסמלים בסרגל הכלים 
 לחץ על המשולש הנמצא בצדו הימני של 

 תפריט המשני את הפקודהההסרגל ובחר מתוך 
 Customize Quick Access Toolbar. 
 

 
 

שדה הלבן ב. שיח-יפתח חלון הדוילאחר הלחיצה 
נמצאים סמלים המסודרים מלמעלה למטה כמו 

 .שבסרגל הכלים משמאל לימין
 

 בחר את סמל הפקודה הרצויה ולחץ על הסמל 

 . להזזתו מטה או לחץ על הסמל ,להזזתו מעלה
 

 . להוספת קו הפרדה בין סמלי הפקודותלחץ על 
  

 QATלמחיקת סמל או קו הפרדה מסרגל הכלים 

 .בחר אותו ולחץ על הסמל 
 

 האופציה 
 QATבמצב זמין מאפשרת למקם את סרגל הכלים 

 .מתחת לרצועה
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  מתחת לרצועהQATסרגל הכלים   מעל הרצועהQATסרגל הכלים 
 
 

יש  QAT -להכנסת פקודה ל .QATלסרגל הכלים לגישה מהירה יס אפשר להכנ 2011/12 אותבגרס
תפריט המשני שיופיע ה מלבחורלחצן הימני של העכבר והעל ללחוץ , ת הסמן על סמל הפקודה אביהצל

 .Add to Quick Access Toolbarאת האופציה 
 
 

  �   
 

 הוספת מאפיינים לרצועה
 

.  גם בתוך הרצועהםמאפייניהעליון של חלון ה לקהח מהפקודות אפשר לראות את חלקלאחר הפעלת 
 דגמים של משפחתה ורשימת האובייקטתצוגה מקדימה של  יש המאפייניםחלון  של ן העליוחלקב

לחץ על הלחצן הימני , את הסמן יוהצב עללרצועה  םמאפייניהעליון של חלון ה החלק וספת לה.בייקטוהא
 .Add to Ribbon Modify Tabה פקודתפריט המשני את ההמתוך של העכבר ובחר 

 

 
 

  םמאפייניהעליון של חלון ה החלק
 

 
 ם ברצועהמאפייניהעליון של חלון ה החלק

 
לחץ על הלחצן הימני של , את הסמןעליו  הצב ם מהרצועהמאפייניהעליון של חלון ה החלק את הסירכדי ל

 .Remove from Ribbon Modify Tabתפריט המשני את הפקודה ההעכבר ובחר מתוך 
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 קבלת עזרה לפני הפעלת הפקודה

 

הפעלת הפקודה באמצעות הצבת הסמן על ל של התוכנה אפשר לקבל עזרה והוראות 2011/12בגרסאות 
 עם הסבר על אופן הפעלת הפקודה Tooltip  חלוןלאחר הצבת הסמן על הסמל מופיע. סמל הפקודה

 אפשר Tooltipאת רמת הפירוט בחלון . רטון קצרולאחר מכן איור עם הסברים נוספים ולפעמים גם ס
 אפשר Tooltip  חלון לאחר הצגת, על כך נוסף.Options�User Interfaceשיח -לקבוע בחלון הדו

יותר על אופן תפקוד מפורטים  יםהסברבו נמצאים ש Helpלפתיחת דפדפן  [F1]ללחוץ על המקש 
  .ה האנגלית כולל דוגמאות וסרטונים המלווים בהסבר בשפ,הפקודה

 

 

 
  עם סרטון הדגמהTooltipחלון  Tooltipחלון 

 
  מופיעים Tooltip-הבחלק מחלונות . הפקודלאחר הצבת הסמן על סמל  מופיעים Tooltip נותחלו
 .הדגמהסרטוני גם 

 
לכן המחשב ו, )המותקנת במחשבאו תוכנה אחרת  (Explorer  דפדפן נפתח בתוכנתHelp עזרההמסך 

 כולל איורים וסרטוני ,יותרמפורטים עזרה נמצאים הסברים הבמסך . צריך להיות מחובר לרשת האינטרנט
 .וידאו המלווים בהסברי אודיו בשפה האנגלית
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  םמסך עזרה עם סרטון וידאו מלווה בהסברי

 
 

 סרגל כלים לבקרת תצוגה
 

: מצא בחלקו התחתון של המסך נוספו שתי אופציות לתצוגהבסרגל הכלים לבקרת התצוגה הנ

Consistent Colors –תצוגה בצבעים בגוון אחיד ; Realistic – תצוגה בצבעים אמיתיים ברמת תצוגת 

 .הדמיה
 

 
 

  בחלון יםאובייקט הלהחומרים שאם הוגדרו רק  אפשריים Realistic במבט מסוג םאפקטים ויזואליי
 ). בספר68' עמ( Materialsשיח -הדו
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 Realisticמבט מסוג  Consistent Colors מבט מסוג 

 
 אפשר לכוון את מאפייני התצוגה למבט Graphic Display Optionsשיח - בחלון הדו2011 הבגרס

 הנמצא בסרגל  ולחץ על הסמל Realisticשיח עבור למבט - לפתיחת חלון הדו.Realisticמסוג 
 .Graphic Display Optionsחר בתפריט המשני את הפקודה ב. כלים לבקרת תצוגהה
 

 
 

 .Shaded או  Realistic נפתח רק אם נבחרה תצוגה מסוגGraphic Display Optionsשיח -חלון הדו
 

 
 Graphic Display Optionsשיח -חלון הדו

 
 Indirect Light –אור סביבתי , Sun Intensity – עוצמת אור השמש אתשיח אפשר לבקר -בחלון הדו

 .Cast Shadows –הצללה ה רמתו
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שיח -לים את חלון הדוישל התוכנה מפע 2012בגרסה 
Graphic Display Optionsשיח - מתוך חלון הדו

Properties באמצעות לחיצה על הלחצן Edit הנמצא 
 .Graphic Display Optionsבשורה 

 

 
  

חב ונוספו בו האופציות ר הו2012שיח בגרסה -חלון הדו
 :השימושיות

Ghost Surfaces – האופציה במצב זמין מאפשרת 
 ,מצב שקוףבגגות ואובייקטים אחרים , קירותלהציג 

בתוך  לראות חלקים פנימיים ואובייקטים כך שאפשר
 .מבנהה

Show Ambient Shadows – האופציה במצב זמין 
 .מאפשרת לראות החזרי צל מהאובייקטים שבמבנה

 
 

 
  במצב לא זמיןGhost Surfacesהאופציה 

 

 
  במצב זמיןGhost Surfacesהאופציה 
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 הצגת אובייקטים נבחרים
 

אובייקט ). Semi-transparent( אפשר להציג כל אובייקט שנבחר במצב שקוף למחצה 2012בגרסה 
ות דרך קירות גגות או אובייקטים אופציה זו מאפשרת לרא. צבע כחולביראה שקוף ויוצג ישנבחר 

אפשר לבטל אותה . בברירת המחדל האופציה מופעלת .נמצא מאחוריהםשמסתירים אחרים את מה 
 .Options�Graphicsשיח -בחלון הדו

 

 

 

 

 
 תמאפשר) ברירת המחדל(האופציה במצב זמין 

 .קט שנבחר במראה שקוף למחצהלהציג אוביי
  

 . הקביעת צבע לאובייקט שקוף למחצ 
  

 .קביעת צבע לסימון אובייקט לפני בחירתו 
  

 .קביעת צבע לסימון אובייקט בעת הודעות שגיאה 

 

  
 המבנה לאחר בחירת הגג מבנה לפני בחירת הגגה

 
 

 קביעת מבט ברירת המחדל בפתיחת קובץ
 

 שמורים מבטים רבים ושונים שחלקם רוויטבכל קובץ שרטוט בתוכנה 
 מבטים שנוצרו במהלך חלקם ו,מבטי חזיתותועל - כגון מבטי,קבועים
 . חתכים ועוד, ממדיים- כגון מבטים תלת,התכנון

 לקבוע את מבט ברירת המחדל שיוצג בעת פתיחת התוכנה מאפשרת 
את הפקודה  כדי לבחור את מבט ברירת המחדל הפעל. קובץ שרטוט

Starting View הנמצאת בקבוצה Manage Project שבכרטיסייה 
Manage . שיח -פתח חלון הדונלאחר הפעלת הפקודהStarting View.  
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  בפס הגלילה Starting Viewשיח -בחלון הדו
במבט בחר . רשומים כל המבטים שבסייר הפרויקט

 . ושמור את השרטוטOK -אשר ב, הרצוי
 

מבט שנקבע הוא יוצג ב השרטוט ייפתחכל פעם שב
 .Starting Viewשיח -בחלון הדו

 
 

 אחרונותהפקודות ה ה חוזרת שלהפעל
 

הפקודה הפעלת את לשחזר  אפשר 2011/12בגרסאות 
האחרונות  אחת מחמש הפקודותאו  ,הבוצעה שהאחרונ
 . שבוצעו

להפעלת הפקודה האחרונה ולפתיחת רשימת הפקודות 
שהופעלו לאחרונה הצב את הסמן על גיליון השרטוט ולחץ 

 . על הלחצן הימני של העכבר לפתיחת תפריט משני
  הפקודה האחרונהמפעילה את Repeatהפקודה 

 .שבוצעה
 מציגה Recent Commands על הפקודה הצבת הסמן

הפעלת . את רשימת חמש הפקודות האחרונות שהופעלו
 Recent Commandsפקודה מתוך התפריט המשני 

  .פעולתה של כל פקודה הנמצאת בשימוש מפסיקה מיד
 

 

  Properties – חלון המאפיינים
 

 חלף בחלון  הו) בספר62' עמ( Instance Propertiesשיח -של התוכנה חלון הדו 2011/12בגרסאות 
 . מעל חלון סייר הפרויקט בצדו השמאלי של המסךנמצאהחלון בברירת המחדל . Propertiesהמאפיינים 

 .שני החלונות הם חלונות צפים ואפשר להזיז אותם לכל מקום רצוי על המסך
 

 
 מסך התוכנה עם חלון המאפיינים וחלון סייר הפרויקט הממוקמים לפי התאמה אישית

חלון סייר 
 הפרויקט

 חלון המאפיינים
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 שבכרטיסייה Properties הנמצא בקבוצה ים אפשר לפתוח או לסגור באמצעות הסמל חלון מאפיינ
Modify. 

 

אם לא נבחר אובייקט בחלון המאפיינים יוצגו מאפייני המבט 
לאחר בחירת אובייקט אפשר לשנות את מאפייניו . הקיים

 השינויים יחולו על כל האובייקטים מאותו .בשדות המתאימים
 .הסוג

 אובייקטים מסוגים שונים אפשר להשתמש כמהאם נבחרו 
 .במסנן הנמצא בפס הגלילה בחלקו העליון של החלון

 

 

 
 

מאפיינים או ה הנמצא בחלון  לחץ על הלחצן Type Propertiesשיח -להפעלת חלון הדו

 .Modify שבכרטיסייה Properties  הנמצא בקבוצה לחץ על הסמל 
 

 
 
 

 קיצורי מקלדת
 

 .  להשתמש בקיצורי מקלדת להפעלת הפקודותותאפשרנוספה של התוכנה  2011/12בגרסאות 
 לאחר ).Enterמקש ה ה עלללא הקש(כדי להשתמש בקיצור מקלדת יש להקליד את הקיצור בלבד 

 .ההקלדה מופעלת הפקודה ואפשר לבצע אותה
 

  קיצורי מקלדת ה שלהוספב/ההשינויים בעריכ.  בהתאם לצורךלהוסיף או ערוךאפשר לקיצורי מקלדת 
  קיצורי המקלדת הפעל ה שלהוספל/הלעריכ. מתקבלים מיד ואין צורך להפעיל את התוכנה מחדש

פתח חלון נלאחר הפעלת הפקודה . View�User Interface�Keyboard Shortcutsאת הפקודה 
 . Keyboard Shortcutsשיח -הדו
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 ה של קיצורי מקלדתהוספל וה לעריכKeyboard Shortcutsשיח -חלון הדו

 

לחיפוש קיצור מקלדת של פקודה הקלד את שם הפקודה 
קיצור המקלדת של הפקודה יוצג . Searchבשדה 

 .Assignmentsבשורה הראשונה בשדה 
 

  אפשר לבחור קטגוריה לחיפושFilterבפס הגלילה 
 :פקודות

All –הפקודותל הצג את כ . 
All Defined –פקודות עם קיצורי מקלדת . 

All Not Defined -פקודות ללא קיצורי מקלדת . 
All Reserved – פקודות שלא ניתן ליצור להן קיצור 

 .מקלדת
  

בה נמצאת שאפשר גם לבחור את שם הכרטיסייה 
 .הפקודה

 
  

   קייםלדתעריכת קיצור מק
 

 .Filterית חיפוש בפס הגלילה יבחר קטגור .1
 .Searchכתוב את שם הפקודה בשדה  .2

 

 
 . סמן את קיצור המקלדת המוגדרShortcutsבעמודה  .3
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 .לחץ על הלחצן קיים לביטול קיצור מקלדת  .4

 

 . את הקיצור החדש ולחץ על הלחצן הקלד בשדה 

 

 
 

 . מידקיצור המקלדת החדש נקלט ואפשר להשתמש בו 
 

  .אין אפשרות להגדיר קיצור מקלדת זהה לשתי פקודות !הערה 

 
 .בו נמצאת אותה גרסה של התוכנהשהגדרות קיצורי המקלדת למחשב אחר את קיימת אפשרות לייצא 

 .Importלייבוא קובץ עם קיצורי מקלדת לחץ על הלחצן . Exportלייצוא קיצור מקלדת לחץ על הלחצן 
 

 .XML טל קיצורי המקלדת נשמר בפורמייבוא ש/קובץ ייצוא
 
 

 מבטים חזיתיים בתוך מבנה
 

 Elevationאפשר להוסיף מבטים חזיתיים מתוך המבנה באמצעות הפקודה  2011/12בגרסאות 
 יש לקבוע את כיוון Elevation הכנסת סמל תוך כדי. Create בקבוצה Viewהנמצאת בכרטיסייה 

לאחר הכנסת הסמל . ונו בהתאם לאובייקט הנמצא מולו משנה את כיוElevationסמל . ההסתכלות
 . המבט החדשElevationבסייר הפרויקט בענף ייתוסף 

 

 
 
 

הרצוי ובכיוון  במקום Elevationלאחר הפעלת הפקודה מקם את הסמל 
 .בתוך המבנה

 
  

 . את הכיוון הרצוי� -לחץ על הקו שבמרכז המעגל וסמן ב
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 .כפולה על שם המבט שבסייר הפרויקט או על הקו שמחוץ לסמללקבלת המבט החזיתי לחץ לחיצה 
 

 
 מבט חזיתי מתוך המבנה

 
 מאפשרת לקבל מבט חזיתי מתוך המבנה במישור של אחד מקווי הרשת Framing Elevationהפקודה 

Gridהמבט שמתקבל נראה כמו חתך.  המבנה לגובה כל. 
 

 
 

לשינוי כיוון הסמל .  בכיוון הרצויסמלהלאחר הפעלת הפקודה הצב את הסמן על קו הרשת הרצוי ומקם את 
לחץ על המשולש שבסמל וקבע את טווח .  את הכיוון הרצוי� -לחץ על הקו שבמרכז המעגל וסמן ב

 .יהיהרא
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בסייר הפרויקט ייתוסף ענף 
 .ם המבט החדשעם ש

 

 
 
 

 
 Gridמבט חזיתי לאורך קו הרשת 

 

 ממדי-מבט תלתבהוספת תוויות 
 

לפני מיקום תווית יש לנעול את . ממדי- מאפשרת למקם תוויות על אובייקטים במבט תלת2012גרסה 

לנעילת . םממדיי- תלת שנוסף לסרגל הכלים לבקרת מבטיםהמסך באמצעות לחיצה על הסמל החדש 
תפריט המשני המתוך  Save Orientation and Lock Viewהמבט לחץ על הסמל והפעל את הפקודה 

 .לאחר הנעילה הסמל מתחלף לסמל עם מנעול סגור . שנפתח
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 אך אפשר להשתמש בפקודה Orbitבמצב הנעילה אי אפשר לסובב את המבט באמצעות הפקודה 

Zoom.  ה  והפעלת הפקודבחירת הסמלUnlock View את התוויתותתפריט המשני מסתירה מתוך . 
 מאפשרת לשחזר מבט קודם שהיה נעול אם לאחר Restore Orientation and Lock Viewהפקודה 

 .ממדי-פתיחתו בוצע שינוי במבט התלת
  אוTag by Categoryות ממדי באמצעות הפקוד-לאחר הנעילה ניתן להוסיף תווית על המבט התלת

Keynote  עבורןבבהתאם למשפחה שנבחרה. 
 

 

 
 Text –כתיבת מלל 

 

להוסיף והתוכנה מאפשרת למספר שורות . של התוכנה הוכנסו שיפורים במלל 2011/12בגרסאות 
, אפשר להוסיף חצי הצבעהו, כמו כן הוכנסו שיפורים בעריכת מלל קיים. תבליטים ומספרים לשורות המלל

 .לבצע בדיקת איות ועוד
 

              
   

Revit 2011  

 
   

Revit 2012  

 
 



 22

 קביעת מיקום חץ הצבעה 

 
 

 

 הוספת תבליטים לכל שורת מלל

 הוספת מספור לשורות מלל

 )במלל לועזי בלבד( אותיות גדולות לקטנות הפיכת

 )במלל לועזי בלבד(ת  אותיות קטנות לגדולוהפיכת
 

 

 עריכת מלל
 

 .עריכתואת  המאפשרת Modify | Text Notes כרטיסיית הפקודות תפתחנמלל הלאחר בחירת 
  חצי הצבעה ולעצב סירלה/תיקון תוכן המלל בדרך המוכרת מהגרסאות הקודמות אפשר להוסיף לענוסף 

 . את המלל מחדש

 
 

 הוספת חצי הצבעה לתיבת המלל

 בעה ישר בצד ימין של תיבת המללהוספת חץ הצ
 

  

  הוספת חץ הצבעה ישר בצד שמאל של תיבת המלל
  

 הוספת חץ הצבעה קשתי בצד ימין של תיבת המלל
 

  

 הוספת חץ הצבעה קשתי בצד שמאל של תיבת המלל
 

  

  חצי הצבעההסרת 
 

 שינויים במתן מידות
 

 ). בספר183' עמ( חלו שינויים ונוספו אפשרויות במתן מידות 2011/12בגרסאות 
 

 שינוי מיקום גבולות מידה
 

 . כםאוראת וקווי הגבול של המידה לאחר מתן מידת אורך לאובייקט כלשהו אפשר לשנות את מיקום 
 הקרובותבחר באחת מהנקודות . ול של מידה בחר את המידה לסימון נקודות התפיסהלשינוי אורך קו גב

 .  וגרור אותה למקום הרצוילאובייקט
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 .התוכנה מאפשרת גם לשנות את מיקום קווי הגבול של מידת אובייקט לנקודות האופייניות של האובייקט
 .רך המידה מתעדכן באופן אוטומטיע. 'קו חיצוני או פנימי של פתח וכו, קו מוביל של קיר: לדוגמה

הצב את . לשינוי מיקום קו הגבול של מידת אורך של אובייקט בחר את המידה לסימון נקודות התפיסה
 . לחצן השמאלי של העכברה ולחץ על קו המידההקרובות להסמן על אחת מהנקודות 

 

 דוגמה לשינוי מיקום קווי גבול של מידה
 

 
 

 
 

 
 
 

 מידהשינוי מלל של 
 

 ובתוכו אופציות לשינוי Dimension Text שיח-חלון הדואת לחיצה כפולה על מלל של מידה פותחת 
 . של המידה מאפייני מלל

 

 במצב זמין Replace With Textהאופציה 
 .מאפשרת לשנות את תוכן מלל המידה

 אפשר להוסיף Above בשדה Text Fieldsבאזור 
 .מלל שיופיע מעל ערך המידה

 

 
 

 
 

כמו כן אפשר להוסיף מלל מתחת למידה בשדה 
Below. 
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 .מידהה אפשר להוסיף מלל לפני ערך Prefixבשדה 
 .מידהה אפשר להוסיף מלל אחרי ערך Suffixבשדה 

 
 

 
 

 

 
 
 

 EQשינוי סימן 
 

אפשר לשנות את . ציין ערכים שווים בשרשרת מידותמ הEQסימן ה אפשר לשנות את 2012בגרסה 
 .Type Propertiesשיח -הסימן באמצעות בחירת שרשרת המידות ופתיחת חלון הדו

 

 
 

 Other באזור Type Propertiesשיח -בחלון הדו
נה את המלל הקיים  שEquality Textבשורה 

 .OK -אשר את השינוי ב. למלל הרצוי

 
 
 
 

 
 
 
 

 Leader –הוספת קו מוביל למידה 
 

להצגת מידות עם קו מוביל בחר .  עם קו מובילה צרהבשרטוט צפוף מידות אפשר להזיז את המלל של מיד
 .Type Propertiesשיח -מידה ופתח את חלון הדוהאת 
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 וצור העתק Duplicateלחץ על הלחצן . 1
 .של הסגנון הקיים של המידות

 : בחר בסוג הקוLeader Typeבשורה . 2
 .Line – או קו Arc –מוביל קשת 

 קבע את Shoulder Length בשורה. 3
 .ערך אורך הקו המוביל

 
  

 בחר Text Location בשורה Textבאזור 
 .Aboveבאופציה 

וגרור את מלל  OK  -אשר את השינויים ב
 .רצויההמידה למקום 

 

 

 
 

 
Create Assembly 

 

טי בניין מתוך שרטוט ולהגדיר אותם כאובייקט י פרכמה מאפשרת לבחור Create Assemblyהפקודה 
 אפשר גם.  לשכפל ולהציג בנפרד בגיליון הדפסה,ים אפשר להזיז פריטמכמהאת האובייקט המורכב . אחד

 .ליצור מהם שרטוטי הרכבה
 

 
 . Add/Remove פקודותלאחר הפעלת הפקודה נפתחת קבוצת 

 Remove פקודהה.  מאפשרת לצרף פריטים לאובייקטAdd פקודהה
 בסיום ביצוע כל אחת . מאפשרת להוציא פריטים מהאובייקט המאוחד

 Finishלאחר לחיצה על הלחצן . Finishש ללחוץ על הלחצן  יפקודותהמ
 .שיח לקביעת שם האובייקט המאוחד-נפתח חלון דו
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 .Assembliesכל אובייקט חדש שנוצר יירשם בסייר הפרויקט בתיקייה 

 
 

  
 אחדאובייקט הפריטים שאוחדו ל Addוהפעלת הפקודה  הלפני בחירפריטים 

 

Create Parts 
 

אובייקט מסוג  מורכב ןשמהשכבות ה בין מאפשרת להפריד Create Partsהפקודה 
 . פקודה זו כאשר האובייקט בנוי רק משכבה אחתלאין משמעות .  גג או רצפה,קיר

 .  שכבותכמהגג או ברצפה הבנויים מב,  בקירלאחר הפעלת הפקודה בחר
 Enterבסיום לחץ על המקש . את הפקודה אפשר להפעיל על אובייקט אחד בלבד

   .Escעל לאחר מכן ו
  

ובחלון ,  לראות את השכבות של האובייקט יש לבחור את האובייקטכדי
ור באופציה  לבחParts Visibility בשורה Propertiesשיח -הדו

Show Parts. 
 

נקודות התפיסה המשולשות המוצגות על של  ההתוכנה מאפשרת לשנות את צורת השכבה באמצעות גריר
 הנמצאת Show Shape Handles  האופציהשנה למצב זמין אתלהצגת נקודות התפיסה . השכבה

 .באובייקט נקודות תפיסה מוצגות גם על פתחים הנמצאים .Propertiesשיח -בחלון הדו
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 לאחר בחירת אחת השכבות נפתחת קבוצת
 .Partפקודות ה
 

 
 

 מאפשרת לחלק את השכבה Divideהפקודה 
 . שנבחרה לקטעים

 
  

לאחר הפעלת הפקודה נפתחות קבוצות פקודות 
 מאפשרת לשרטט Draw קבוצת פקודות .נוספות

ממדית יש -לשרטוט צורה דו. ממדיות-צורות דו
פקודות ה מתוך קבוצת  Setלהפעיל את הפקודה

Work Planeליד הקבוצה ה שנפתח Draw .
 מאפשרת לבחור את מישור העבודה  Setהפקודה

 ממדית לחלוקת שכבה -המתאים לשרטוט צורה דו
 .) בספר 154' בעמ ראה(

אפשר לשרטט קווים אנכיים ואופקיים העוברים את 
כמו כן אפשר לשרטט צורות . שני צדדיומאובייקט ה

 . סגורות

        

   

 
 קיר לאחר חלוקתו באמצעות קו אנכי

 

  Part  מתוך קבוצת הפקודותEdit Divisionהפקודה 
קים לערוך את החלוקה מאפשרת לאחר בחירת אחד החל

          .Divideבאמצעות הפקודה  שבוצעה

  

 Partפקודות ה מתוך קבוצת Reset Shapeהפקודה 
שבוצע באמצעות בצורת שכבה מאפשרת לבטל כל שינוי 

  .תפיסההגרירת נקודות 
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 Beams –שרטוט ועריכת קורות 
 

  התוכנה מאפשרת לשרטט קורות בצורות גאומטריות שונות ולערוך את צורתן בהתאם2011מגרסה 
) Chain(כמו כן אפשר לשרטט קורות ברצף .  אליפסה ועקומה,אפשר לשרטט קורה בצורת קשת. לצורך

 .כמו בשרטוט קירות
 

 .ממדי-עבור למבט תלת
 הפעלת הפקודה

 
 

 
 

 . את משפחת הקורות הרצויהMetric Libraryספרייה ב ובחר  Load Familyלחץ על הלחצן 
 

 .Modify | Place Beamבצדה הימני של הרצועה הכרטיסייה תיפתח  Beamלאחר הפעלת הפקודה 
 

 
 

 Start-End-Radius –שרטוט קורה בצורת קשת . א
 

 את הפקודה  הפעל Draw בקבוצה Modify | Place Beam בכרטיסייה Beamלאחר הפעלת הפקודה 

Start-End-Radius Arc קבע את מיקום הנקודות לפי הסדר הבא. באמצעות הסמל : 
 

  הקשתת התחלת נקוד– 1
  הקשתת סיום נקוד– 2
  קביעת רדיוס הקשת– 3
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 Center-Start-End –שרטוט קורה בצורת קשת . ב
 

 הפעל את הפקודה Draw בקבוצה Modify | Place Beam בכרטיסייה Beamלאחר הפעלת הפקודה 

Center-Start-End קבע את מיקום הנקודות לפי הסדר הבא.  באמצעות הסמל: 
 

  נקודת מרכז הקשת– 1
  הקשתתהתחל  נקודת– 2
  הקשתםוי סת נקוד– 3
 

 
 

 Tangent-End-Arc –קיימת הוספת קורה קשתית המשיקה לקורה . ג
 

 הפעל את הפקודה Draw בקבוצה Modify | Place Beam בכרטיסייה Beamלאחר הפעלת הפקודה 

Tangent-End-Arc קבע את מיקום הנקודות לפי הסדר הבא.  באמצעות הסמל: 
 
 קיימתהחיבור לקורה ה נקודת – 1
  הקשת םוי סתנקוד – 2
 

 
 
 

 Fillet Arc – שתי קורות העגלת חיבור בין. ד
 

 הפעל את הפקודה Drawקבוצה  בModify | Place Beam בכרטיסייה Beamלאחר הפעלת הפקודה 

Fillet Arc קבע את מיקום הנקודות לפי הסדר הבא. באמצעות הסמל : 
 
  בחירת הקורה הראשונה– 1
  בחירת הקורה השנייה– 2
  קביעת רדיוס העגלה– 3
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 בחירת הקורות

 

 
 קביעת רדיוס העגלה

 
 קורות עם חיבור מעוגל

 
 

 Spline –שרטוט קורה בצורת עקומה . ה
 

 הפעל את הפקודה Draw בקבוצה Modify | Place Beam בכרטיסייה Beamלאחר הפעלת הפקודה 

Spline באמצעות הסמל  . 
 

לאחר קביעת מיקום הנקודה האחרונה לחץ על . קומההעקבע את מיקום הנקודות המגדירות את צורת 
 . לסיוםEnter  מקשה
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 Partial Ellipse –שרטוט קורה בצורת אליפסה חלקית . ו
 

 הפעל את הפקודה Draw בקבוצה Modify | Place Beam בכרטיסייה Beamלאחר הפעלת הפקודה 

Partial Ellipseקבע את מיקום הנקודות לפי הסדר הבא .  באמצעות הסמל: 
 
  נקודת הקצה הראשון של האליפסה– 1
  נקודת הקצה השני של האליפסה – 2
  קביעת רדיוס האליפסה– 3
 

 

 ם בין קורות ברזלחיבורי
 

לחיבור קורות ברזל הפעל את . Beam System – מאפשרת להציג את צורת החיבור בין קורותהתוכנה 
לאחר הפעלת הפקודה בחר בקורות . Modify הנמצאת בכרטיסייה Cope�Apply Copingהפקודה 
  . מבטלת את החיבור שנעשהRemove Copingהפקודה . בורי לחתהמיועדו

 

 
 
 

 
 י החיבור נת לפקורו
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 חיבור בין הקורות 

 
 

 חיבור קורות בפינה
 

 הנמצאת Beam/Column Jointsהתוכנה מאפשרת לחבר שתי קורות לפינה באמצעות הפקודה 
לביצוע . על הקורה חצים המראים את כיוון החיבוריוצגו לאחר הפעלת הפקודה . Modifyבכרטיסייה 

 .Trussesגם בקונסטרוקציות בפקודה ר להשתמש אפש .החיבור יש ללחוץ על החץ המתאים

 

 
 
 

 
 חיבור הקורות לפני 
 
 

חץ לקביעת 
 כיוון החיבור
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 רות לאחר החיבור וק

 
 Trusses –) מסבכים(קונסטרוקציות מוכנות 

 

קונסטרוקציות אלו ל. מוכנות קונסטרוקציותלשרטוט  של התוכנה נוספה אפשרות להכניס 2011בגרסה 
 .Metric Library�Structural�Trussesה ספרייהאפשר לטעון מאותן שצורות שונות 

או באמצעות הקונסטרוקציה ות שרטוט קו המהווה את אורך עבאמצלשרטוט  מכניסים קונסטרוקציותאת ה
 אפשר לקבוע את Type Propertiesשיח - ובחלון הדוPropertiesשיח -בחלון הדו. בחירת קו קיים

על קירות או על גגות בהתאם לדרישות , על עמודיםאפשר לשרטט   קונסטרוקציות.מאפייני הקונסטרוקציה
 . התכנון

 .Beam –  של קורהלהגדרת החומרלברירת המחדל  נקבע בהתאםה קונסטרוקצי החומר שממנו עשויה
  ).בספר 230' עמ( ת משפחת החומרים המתאימהטעינאפשר לשנות את סוג החומר באמצעות 

 

 
 Metric Library שבספרייה Trusses קונסטרוקציותדוגמאות ל
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 קונסטרוקציהאופן הכנסת 
 
 

         
 
 

 כרטיסייההלאחר הפעלת הפקודה תיפתח . קונסטרוקציהמפלס לשרטוט ההקבע את 
Modify | Place Truss . לחץ על הלחצןLoad Familyובחר מתוך הספרייה  

Metric Library�Structural�Trussesפקודות הבקבוצת .  את סוג התומך הרצויDraw בחר בסמל 

 .  לבחירת קו קייםאו בחר בסמל , קו ושרטט את הקו המהווה את אורך התומך

 

 

 
 

 Propertiesשיח -חלון הדו
 בסיסיים של הקונסטרוקציהמאפיינים  עם

 
 Type Propertiesשיח -חלון הדו

 חיבור בין תומכים לסריגים אפייני מעם
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 קונסטרוקציה מעץ מונחת על עמודים

 

 Trussעריכת 
 

 .ה עם פקודות לעריכתModify | Structural Trusses תיפתח הכרטיסייה קונסטרוקציהלאחר בחירת 
 

 
 

 
 קונסטרוקציהעריכת צורת ה

  

 
 קונסטרוקציההעריכת המשפחה של 

  

 
 איפוס האלמנט 

  

 
 קונסטרוקציהה המשפחה של הגדרתביטול 

  

 
  לרצפה קונסטרוקטיבית או לגגקונסטרוקציהההצמדת 

  

 
  לרצפה או לגגקונסטרוקציההביטול הצמדת 
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 פטואלייםס קונעריכת גופים
 

פו לתוכנה פקודות המאפשרות לערוך ולשנות את צורתם של גופים שהוכנו בתכנון נוס 2011/12בגרסאות 
כרטיסייה הזמנית הבחור אותו ולהפעיל מתוך ל יש ) בספר204 'עמ(לאחר יצירת הגוף . פטואליסקונ

Modify | Mass את הפקודה Edit In-Place . אחת הפאותאת לאחר הפעלת הפקודה יש לבחור .
 . Modify | Formבשלושה חצים צבעוניים ותפתח את הכרטיסייה הזמנית הפאה שנבחרה תסומן 

 

 

 
 

 
הוכנסו שחדשות פקודות חלק מהפקודות הן .  מכילה פקודות לעריכת גוףModify | Formכרטיסייה ה
 . בצדה הימני של הכרטיסייה הנמצאFinish Massבסיום העריכה יש ללחוץ על הלחצן . 2011גרסה מ

 

Edit Profile 
 

לאחר הפעלת הפקודה .  מאפשרת לערוך צורת פרופיל של פאהEdit Profileהפקודה 
צורה גאומטרית לאת קווי הפרופיל אפשר להזיז או להחליף . הפאה בצבע ורודתסומן 
 .Finishלסיום עריכת הפרופיל לחץ על הלחצן . Draw תקבוצמפקודות  ותעבאמצאחרת 

 

 

 

 

 
 

 הגוף לאחר העריכה עריכת פרופיל של פאת גוף
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Create Form  
 

הפקודה . ל גוף קייםמאפשרת ליצור גוף על פני פאה ש Create Formהפקודה 
 אופן ביצוע הפקודה זהה .Modify | Formמופעלת מתוך הכרטיסייה הזמנית 

 מאפשרת ליצור Void Formהפקודה . לאופן ביצוע הפקודה בעת יצירת גוף חדש
 . ) בספר204 'עמ(חלל בתוך הגוף 

 

 

 
 
 

X-Ray 
 

ולערוך אותם ) Add Profile(ופרופילים ) Add Edge(במהלך עריכת הגוף אפשר להוסיף לו מקצועות 
שנקודות המפגש בין ך מאפשרת להציג את הגוף כ X-Rayהפקודה . Edit Profile באמצעות הפקודה

בחירת אחת הנקודות וגרירתה בכיוון רצוי מאפשרת לשנות את צורת . המקצועות והפרופילים מודגשות
 . האפשריים הגרירהת כיווניאהמציינים בעת בחירת אחת הנקודות יוצגו לידה חצים . הגוף
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New Conceptual Mass 
 

פטואלית סטיפוס ליצירת משפחה קונ-בגרסאות החדשות קיים קובץ אב
 לאחר פתיחת קובץ . New Conceptual Mass –הבנויה מגופים 

 .) בספר204 'עמ( םפטואלייסקונהגופים הטיפוס יש לשרטט את -אב
 .) בספר111' עמ(  מידות פרמטריותלתתאפשר המשורטטים גופים ל

 . יפוס לחץ עלט-לפתיחת קובץ אב
 .לאחר הלחיצה נפתח חלון בחירה

 .Metric Mass.rft טיפוס-בחר בקובץ האב
 

  
 

 Mass -הוספת גופים 
 

לבנות מאפשרת  2012מגרסה  Component����Model In-Placeהפקודה 
שיח -הדו לאחר הפעלת הפקודה נפתח חלון. Massגוף מסוג גם שרטוט ב

Family Category and Parameters . בחר מתוכו את השורהMass 
 .שרטט את הגוף במקום הרצוי. ואשר

 

 

 

 
 

 Create Formביטול גופים שנוצרו באמצעות הפקודה 
 

 לבטל באמצעות בחירת אחת 2011 אפשר מגרסה Create Formבאמצעות הפקודה ששורטטו גופים 
לאחר . Form Elementזמנית ה הנמצאת בקבוצת הפקודות Dissolveת הפקודה הפאות והפעל

 .מתאר של בסיסי הגוףההביטול נשארים קווי 
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 Render –הדמיה 
 

 תאורת השמש
  בספר267 'תוספת לעמ

 
  של התוכנה אפשר להגדיר את מאפייני תאורת השמש גם באופן ידני באמצעות הפקודה2011גרסה מ

Sun Path On ממדי -על המבט התלתיוצג לאחר הפעלת הפקודה . הנמצאת בחלקו התחתון של המסך 
 לקביעת תאריך לחץ על התאריך הקיים ועדכן אותו . וונים ומסלול זריחת השמשימעגל הכ

 .שעה הרצויהעדכן אותה לו לשינוי השעה לחץ על השעה הנמצאת ליד השמש .לתאריך הרצוי
 שיח -שר גם להגדיר את מאפייני זריחת השמש בחלון הדואפ. Sun Path Offלסיום לחץ על 

 Sun Settingהמוכר בגרסה הקודמת של התוכנה. 
 

 

 
 קביעה ידנית של מיקום השמש

 

 הדמיה עם תמונות רקע
 בספר 268 'תוספת לעמ

 

 קיימת אפשרות להוסיף תמונת רקע להדמיה 2011בגרסה 
שיח -הדו  הנמצאת בחלוןBackgroundבאמצעות האופציה 

Render, בסרגל הכלים ש  המופעל בלחיצה על הסמל
בחר באזור  להוספת תמונת רקע. בחלקו התחתון של המסך

Backgroundמתוך פס הגלילה  Style את האופציה Image 
 כדי לבחור את Customize Image ולאחר מכן לחץ על הלחצן

 .קובץ התמונה
 

 

 לעריכת Background Imageשיח -תח חלון הדו ייפCustomize Imageלאחר לחיצה על הלחצן 
 .מאפייני התמונה שנבחרה כרקע
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 ).בספר 268' עמ( לביצוע הדמיה Renderלאחר קביעת מאפייני הרקע לחץ על הלחצן 

 
 רקעהממדי לפני ביצוע ההדמיה עם -מבט תלת

 

 
 תמונת הרקע להדמיה
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 הדמיה עם תמונת הרקע
 

 Materials – חומרים

 
 נוספה Material Appearanceשיח לקביעת החומרים לתצוגה ריאליסטית - בחלון הדו2012בגרסה 

 . My Materialsאפשרות לאחסן קבוצת חומרים לפי התאמה אישית של המשתמש בתיקייה החדשה 
חיפוש במאפשר למצוא אותם בקלות ללא צורך בתיקייה אחת ריכוז החומרים שמרבים להשתמש בהם 

 . חוזר ברשימה המלאה
 

 
 

 .Sort בחר את התיקייה וגרור את החומרים הרצויים לאזור My Materialsלהכנסת החומרים לתיקייה 
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 הכנה להדפסה
 

  בספר246 'תוספת לעמ
 

  לגיליון הדפסהGridהוספת רשת 
 

 הוספת רשת על פני גיליון ת המאפשרGuide Gridלנוחות המשתמש נוספה בגרסה החדשה הפקודה 
את צפיפות אפשר לשנות .  המסגרות עם המבטים המיועדים להדפסה אתרת למקםהרשת עוז. הדפסה
את הפקודה מפעילים . אפשר לפרוס אותה רק באזור מסויםו בחלון המאפיינים בהתאם לצורך הרשת
 .Sheet לאחר פתיחת גיליון שרטוט חדש באמצעות הפקודה Viewכרטיסייה המתוך 

 

 
 

 .Propertiesשיח -ון הדוקביעת המרחקים בין קווי הרשת בחל
 

 
 

 
 גיליון השרטוט עם רשת עזר למיקום מבטים
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לאחר הכנסת רשת אפשר לשנות את גודלה באמצעות בחירתה וגרירת הנקודות הנמצאות על כל אחת 
 כמו כן אפשר לשנות את צפיפות הרשת באמצעות הקטנת המרחקים בין הקווים בחלון .  הרשתותמצלע

 .Propertiesשיח -הדו
 

 
  שינוי המרחקים בין הקוויםרשת לאחרה

 
 

 Export to DWG – אוטוקד לפורמט רוויטהמרת קובץ 
 

תוכנת  (DWGלפורמט  רוויטקובצי  תהמרבוצעו שינויים ושיפורים ב רוויט של תוכנת 2012בגרסה 
 .225 'אופן ביצוע הפקודה בגרסאות הקודמות מוסבר בספר בעמ). אוטוקד

 
ממדיים הנמצאים במודל או -ממדיים ותלת- מקבצים דו DWGקובץלהמיר ליקט ניתן כל מבט השמור בפרו

אפשר לשנות . בשכבות נפרדות DWGבקובץ  נשמרים רוויטשהומרו מקובץ  םאובייקטי. בגיליון הדפסה
 DWGשיח -לאחר הפעלת הפקודה נפתח חלון הדו. הצורךקווים לפי ועובי   קווים סוגי,ם קוויבהן צבעי
Export מרהה מבטים לתריבחל . 
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להמרת מבטים השמורים בפרויקט בחר מתוך פס הגלילה 
Show in list את האופציה Views in the Model. 

 
  

 וסמן בחר מתוך הרשימה את המבטים הרצויים
 .Include בעמודה ןזמילמצב  םתוא
 

 רשימות כמהבשרטוטים מורכבים אפשר ליצור 
לקביעת רשימה חדשה של המבטים . טיםשל מב

 .  וקבע את שם הרשימהלחץ על הסמל 
לאחר קביעת שם הרשימה בחר את המבטים 

להצגת רשימת המבטים שברשימה . םהרצויי
 את Exportהשמורה בחר מתוך פס הגלילה 

 .הרשימהשם 
 

 

 

 
המרה הצבעים ועוד לפני , קווקווים, גופנים, קווים, לקבוע מאפייני שכבות  אפשרRevit 2012 בגרסה

 Modify DWG/DXF Export Setupשיח -את השינויים אפשר לבצע בחלון הדו. DWGלפורמט 

 .Select Export Setup הנמצא ליד פס הגלילה הנפתח לאחר לחיצה על הלחצן 
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 נפתחים באמצעות לחיצה השיח משניים של מרכיבי השרטוט -נות דונמצאים חלושיח -חלון הדוב

 אפשר לרכז שיח המשניים -הדונות בחלומבוצעים כל השינויים שאת . ץ המתאיםחוצה על
 בשדה יוצג יםשמורה השינוייםאוסף . ע שם חדש לאוסףוקבל וולשמור באמצעות לחיצה על הלחצן 

Select Export Setup. 
 Layers  שיח המשני-שמות בהתאם לצורך בחלון הדו-אפשר לשנות את שם השכבה ולהוסיף לשמות תת

שיח - חלון הדותחי לפתAdd/Modifyלחץ על הלחצן בחר בשורה הרצויה ו. Categoryבעמודה 
Add/Edit Layer Modifiers . שמות בהתאם לצורך-וסף שמות ותתוהבצע שינויים. 

הגדרות הקיימות ב ולהחליף אותן רוויט המשניים אפשר לבחור הגדרות של תוכנת שיח-דוהשאר חלונות ב
 .בחלוןש  והרשומות בפסי הגלילה המתאימיםאוטוקדבתוכנת 

 

 
 אוטוקד לקווקוו הקיים בתוכנת יטוורתוכנת מדוגמה להחלפת קווקוו 

 
שיח -בחלון הדו.  להמשךNextלחץ על הלחצן  וOK -ביצוע כל ההגדרות אשר את החלונות בבסיום 

Export CAD Formats  כל קובץ נשמר בשם . קבע את שם הקובץ ובחר בתיקיית האחסוןשנפתח
 .שנקבע בתוספת שם המבט שנבחר
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 DWGירת קובץ המרה לפורמט מ בעת שExport CAD Formatsשיח -חלון הדו

 

 
  ,אוטוקד ת לפתיחת קבצים בתוכנSelect Fileשיח -חלון הדו 

 רוויטתוכנת שהומרו מעם קבצים 
 

 .אוטוקד נשמרים ומופרדים בשכבות בתוכנת טרוויכאמור כל מרכיבי השרטוט של תוכנת 
 .אוטוקדת תוכנל בכל שכבה אפשר לבצע שינוי מאפיינים באופן חופשי ובהתאם לכללים ש

  

 
  רוויט מתוכנת ומר שהואוטוקדבתוכנת  שכבות ימתדוגמה לרש

 
 
 
 



 47

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 48

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

© 
 כל הזכויות שמורות

  זאב גלברד ושלמה רבין  : למחברי הספר
ISBN 978-965-90380-6-0 

 
 050-6221209 זאב גלברד : סלולרי' טל

 050-6445383                 שלמה רבין  
  

 http://grcad.co.il: אתר האינטרנט
 grcad@grcad.co.il : אלקטרונידואר  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


